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I TURNIEJU STRZELECKIEGO SŁUŻB MUNDUROWYCH


Celem turnieju jest popularyzacja strzelectwa sportowego i doskonalenie umiejętności strzeleckich w oparciu o nowoczesny system treningowy. Bezpieczne posługiwanie się bronią, przy wykorzystaniu replik broni wyposażonych w urządzenia laserowe pozwala rywalizować w sposób maksymalnie odzwierciedlający warunki naturalne. Ważnym elementem jest integracja przy okazji współzawodnictwa.

I. POSTANOWIENIA OGÓLNE :
1. Niniejszy regulamin określa zasady oraz warunki uczestnictwa w I TURNIEJU STRZELECKIM SŁUŻB MUNDUROWYCH.
2. Turniej organizowany jest przez: Miejski Ośrodek Sportu i Rekreacji w Olecku.

II. ORGANIZACJA TURNIEJU :
1. Turniej odbędzie się 15 listopada 2024r o godzinie 10:00, na terenie wirtualnej strzelnicy, która mieści się w Miejskim Ośrodku Sportu i Rekreacji w Olecku w hali „Lega”.
2. Turniej strzelecki przeznaczony jest dla służb mundurowych z terenu powiatu oleckiego i okolic.
3. Udział w zmaganiach jest bezpłatny i dobrowolny.
4. Do udziału w turnieju, każda jednostka deleguje jedną drużynę.
5. Każdy ze zgłoszonych zawodników zapoznaje się z regulaminem wirtualnej strzelnicy. Wszyscy uczestnicy zobowiązani są do przestrzegania zasad o których mowa w regulaminie oraz stosowania się do poleceń wydawanych przez prowadzącego strzelanie. Nieprzestrzeganie regulaminu i niestosowanie się do poleceń prowadzącego strzelanie grozi dyskwalifikacją drużyny.
6. Drużyna składa się z 4 zawodników.
7. Przedstawiciel danej jednostki zgłasza drużynę w terminie do 13 listopada 2024r.
8. Zgłoszenie drużyny odbywa się poprzez przesłanie wiadomości mailowej na adres: sport@mosir.olecko.pl.
9. Zgłoszone drużyny powinny stawić się o godzinie 9:50 w holu hali „Lega” w Olecku.
10. Przed rozpoczęciem strzelania, organizator i prowadzący strzelanie, omówią zasady i przeprowadzą instruktarz strzelecki.

III. PRZEBIEG TURNIEJU :
1. W zawodach udział bierze drużyna (4 osobowa), reprezentująca jednostkę mundurową.
2. Strzelanie odbywa się z broni :
a) krótkiej – repliki Glock 19x wyposażonej w urządzenie laserowe klasy I;
b) długiej – repliki HK416 wyposażonej w urządzenie laserowe klasy I.
3. Każdy z zawodników oddaje łącznie 20 strzałów (10 z broni krótkiej, 10 z broni długiej).
4. Rodzaj strzelania: skupienie i celność do tarczy.
5. Cel: tarcza TS-2 (załącznik nr 1):
a) broń krótka odległość do tarczy 25m;
b) broń długa odległość do tarczy 50m.
6. Postawa strzelecka: stojąca.
7. Strzelanie odbywa się na 2 stanowiskach strzelniczych jednocześnie, w których udział biorą zawodnicy przeciwnych drużyn.
8. Przed strzelaniem punktowym, każdy z zawodników oddaje 3 strzały w celu kalibracji broni (punkty z tych strzałów nie są liczone).
9. Punkty zdobyte przez zawodników z tej samej drużyny sumują się.
10. Drużyna, która zdobędzie największą ilość punktów wygrywa.
11. W przypadku zdobycia przez drużyny takiej samej ilości punktów, przeprowadzona zostanie dogrywka, w której udział bierze jeden wytypowany zawodnik danej drużyny, który toczy pojedynek 1 na 1 z zawodnikiem drugiej drużyny.
12. Kolejność strzelania zostanie ustalona w drodze losowania.

IV. POSTANOWIENIA KOŃCOWE :
We wszystkich sprawach dotyczących turnieju decyduje Organizator zawodów. Zawody będą przeprowadzone zgodnie z ww. przepisami. Organizator zastrzega sobie prawo do interpretacji przedstawionego regulaminu i przyjętego systemu rozgrywek. Organizator turnieju nie bierze odpowiedzialności za wszelkie urazy i kontuzje zawodników powstałe w trakcie turnieju. Wszelkie zastrzeżenia dotyczące zawodów należy zgłaszać do Organizatora. Organizator zastrzega sobie prawo do odwołania imprezy bez podania przyczyny.
Każdy uczestnik zawodów akceptuje warunki niniejszego Regulaminu i zobowiązuje się do jego przestrzegania oraz wyraża zgodę na wykorzystywanie i przetwarzanie swoich danych osobowych oraz wizerunku zgodnie z RODO przez Organizatora, w kanałach dystrybucji elektronicznej i lokalnych mediach.


Organizator
MOSiR Olecko





















Załącznik nr 1
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TARCZA TS-2 (520mm x 520mm)




